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LA CENTRALE BIBUS

1072/42

DESCRIPTIF DE LA CENTRALE

______ ———® LISTE DES COMPOSANTS
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20.

21,
22,
23
24,

256.
26.

27.
. Touche SHIFT pour sélection selon les fonctions

29
30.
3.
32.

Coms de la Centrale.

Ecran-afficheur graphigue.

Clavier muliifonctions.

Regiage du volume de Ia sonnerie.

Combing.

Panie combing.

Supporn de 1able.

4 orfices de fixation murale.

2 paires de sigéges pour etriers de connexion a
I'évenuel module vidéo Réf. 1732/1.

. Cable de branchement au bornier.

. Orifice de passage des cables.

. Crochet d'arrét pour louverure du corps.

. Pieds adhésifs.

. Plague de suppor.

. Cache de protection des connecieurs.

. Connecteur pour imprimante ou PC.

. Connecteur pour Terminal de programmaticn

Ret. 1072/60.

. Réglage du coniraste de 'écran-afficheur.
. Touche de mise sousshors iension avec led

VEns.
Touche de commutation JOURMNUIT avec led
Vens.

Touche de défilement réperoire £._A.

Touche d'appel vers les postes inlemes.
Touche de défilement reperoire A7,

Touche deffacement d’'un code de posie interme
MEMonss.

Touche d'appel depuis la mémoire uilisasurs,
munie d'une led rouge.

Touche de coulissement des codes utlisateurs
MEMONsas.

Touches fonction programmables.

afrbuées aux ouches.

Touche de réglage de Fhorloge.

Touche ouvre-pone des entrées principales.
Touche ouvre-pomne des entrées secondaires.
Touche de commuiaton phonie vers |2 posie
principal.
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CONFIGURATION DE LA CENTRALE

Fae"
Pour entrer en programmation appuyer 3 fois stouahe't tout en restant appuyer sur la
touch/GEED,

- PAS 1:CHOIX DE LA LANGUE
S
Faire défiler avec les touch'::':’:J Fpuis valider avec la touct@j‘.

- PAS 2: TEMPS DE DECROCHE
Durée pendant laquelle I'appelée peut prendre tanmonication.

Saisir 1, 2, 3 ou 4 puis valider avec la tou@:'a
1=10s
2=20s
3=30s
4=40s

- PAS 3: TEMPS D'OCCUPATION
Durée pendant laquelle la conversation ne peuépasnterrompue.

Saisir 1, 2, 3 ou 4 puis valider avec la tou'@'a
1=10s
2=20s
3=30s
4=40s

- PAS 4 :TYPE DE CODE
Choix du format de codification des combinés.

Saisir 1, 2 ou 3 puis valider avec la tou '@'1

1= (0001-9999). Code numérique
2= (x000-x999). Code avec préfixe
3= (000x-999x). Code avec suffixe

- PAS5: REPETITION D’APPEL
Permet d’activer la répétition d’appel RPCH (sorméeportée).

Saisir 0, 1, 2 ou 3 puis valider avec la tou'i"!‘“ea

0= pas de répétition d’appel

1= répétition d’appel sur appel des visiteurs

2= répétition d’appel sur appel des résidents

3= répétition d’appel sur appel des visiteurs strdsidents

PAS 6 : MOT DE PASSE A LA MISE SOUS TENSION
Permet d’insérer un mot de passe de 6 chiffres.

Saisir le mot de passe XXXXXX puis appuyer suroiache@:".

PAS 7 : SAISIE DES CODES ET DES NOMS -
ol

Saisir le code d'appel XXXX puis appuyer sur Iadbe( '/

Fae"
Saisir le nom & I'aide des toucl'l/ k’:)tpuis la touch«'@' pour valider le caractére. Pour

revenir en arriére faire la touc'>*'. Pour enregistrer le nom valider avec la tm'@'a
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PAS 8 : MODIFICATION DES CODES ET DES NOMS

.Y !
Sélectionnez le nom a modifier a I'aide des toaﬁ)e e’\Y) puis la toucht
Faire":i":'I pour valider le code d’appel.

®,

Y o
Saisir le nom a l'aide des touciﬁfJ ‘Ftpuis la touch(ﬁ‘“::1 pour valider le caractere. Pour

(w)

MDD

revenir en arriére faire la touc'Z¥’. Pour enregistrer le nom valider avec la tot

Pour revenir au menu précédent appuyer sur la &'

Pour quitter la programmation faire un appuie lengla touch(,@.

MODE D’EMPLOI

Allumage et extinction de la centrale gardien.

Allumage de la centrale

)
Appuyer sul® (19) pour allumer la centrale gardien.
La centrale sera dans le méme mode de fonctionrtequé&u moment de son extinction.

Si « MOT DE PASSE DE DEM » apparait saisir le metpasse et valider avec la tow'@'e.

Extinction de la centrale

o
Tout en maintenant appuyé la tou/@EED, appuyer sur la touct'™ (29).
Lorsque la centrale est hors tension, elle se campomme si elle est absente.

Verrouiller/ Déverrouiller le clavier de la cerigajardien.

Lorsque le gardien doit s’absenter, il peut a toatnent verrouiller ou déverrouiller le clavier
de la centrale.

Appuyer sur les touch«ZED et @ simultanément pour verrouiller ou déverrouiller.
Si le clavier est verrouillé, la centrale affichZXX.

Mode de fonctionnement de la centrale.

La centrale peut fonctionner selon 2 modes de iomotment.

Mode jour : Tous les appels des visiteurs sorgptennés par la centrale gardien. Le gardien

peut converser, rediriger I'appel et ouvrir la port
Tous les résidents peuventbgrpa centrale gardien.

Mode nuit : Tous les appels des visiteurs arridimtctement sur le combiné du résident
appelé.
Tous les habitants peuvent appeleetdrale gardien.

Changement de mode fonctionnement

-\-"u
Appuyer en méme temps <EHED et G’
Mode nuit : voyant éteint.
Mode jour : voyant allumé.

3/5



Conversation entre les combinés des résidentscentaale.

Quel que soit son mode de fonctionnement la cengialdien peut appeler et converser avec un
combiné. Les combinés peuvent aussi I'appelermterser avec la centrale gardien.

Appeler un résident par numéro d’appel
Décroché le combiné.
(),

Saisir le numéro d’appel et valider avec la toL*!

Appeler un résident par le répertoire
Décroché le combiné.

. g q\ |(;\| ) rﬁ
Faire défiler les noms avec la tou¢2! ou™l’ et lancer I'appel avec la touc'®/.

Y .t
En restant appuyer sur la tou¢t) ou't) les noms défilent rapidement.

Appel d'un habitant vers la centrale gardien

Le résident doit décrocher son combiné

Le résident doit appuyer sur la touche appel gardie

La centrale gardien sonne, le numéro et le nonageélant apparaissent.
Décrocher le combiné de la centrale gardien poomaeniquer.

Interception d'appel provenant d'une platine de funiquement en mode jour).

Interception de I'appel provenant de la platingwke

Lorsque le visiteur lance I'appel pour joindre ésident, I'appel arrive sur la centrale gardien
avec comme indication le numéro de platine appelalet numéro du résident a joindre.
Décrocher le combiné de la centrale gardien paemgre la communication.

Joindre le résident
(®e

Rester décrocher et appuyer sur la tot:2-
Le combiné sonne chez le résidant, s'il décroches yamurrez communiquer.

Reprendre la conversation avec le visiteur.

)
Appuyer sur la touch'&/,
Vous étes de nouveau en communication avec lewrsit

Reprendre la conversation avec le résident.

.fD
Appuyer sur la touch£-.
Vous étes de nouveau en communication avec leardsid

Mettre en communication le résident et le visiteur.

—
Appuyer sur la touch'al;].
La centrale marque « OCCUPE » le visiteur et $&dent communiquent ensemble.
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* Les appels mémorisés.

Les appels, mémorisés correspondent aux appelsmaovdes combinés des résidents, qui n’ont

pas éteé traité. La Centrale est capable d’en &ffiéh. La touch"i@ (25) clignote s’ily a au
moins un appel mémorise.

La centrale Affiche le nom du résident.

La date et I'heure actuelle.

Le nombre total d’appels mémorisés.

Le numéro d’appel du résident.

VVVY

- Faire défiler les appels mémorisés.
P
Appuyer successivement sur la tou"x_"f";'a(26).

- Appeler le résident correspondant a I'appel méraaffiché.

Décrocher le combiné de la centrale et appuyellaslmuche'i"f_fj (25).
» Silerésidant répond, au raccroché son appelarigéndisparait.
» Sil'appel au résidant n’aboutit pas, I'appel rastmorisé.

- Effacement d'un appel mémorisé

Appuyer sur la touch@' (24) pour effacer un appel mémorisé.
La centrale affiche « CONFIRMER ».

R
Ré-appuyer sur la toucl'?> (24) dans les 3s pour valider I'action.
Pour effacer I'ensemble des appels mémorisés, meemwer I'action jusqu’a I'extinction de

la touche™ (25).

« Commande d’ouverture de porte.

- Centrale au repos ou en communication avec unasid

Saisir le numéro de la platine de rue et déclenlai@rerture avec la toucrf@.

- Centrale en communication avec la platine de rue.

Appuyer directement sur la touc'@.

5/5



